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ADOBE Photoshop – Initiation  

Objectifs :  
 
Acquérir une méthode de retouche 
rationnelle et reproductible en représentant 
les impératifs de la photogravure offset, du 
flashage et de l’impression. 
Savoir préparer des images pour une 
utilisation en Multimédia et sur Internet. 
 
 

Déroulement du Cours 
 
Principes de base 
Présentation et prise en main, Barre de 
menu, barre d'outils, Palettes flottantes, 
Grille, Règles, Unités  
 
Ouverture et enregistrement 
Formats de fichiers, Echantillonnage, Poids 
et compression d'image, Résolution, taille 
en pixels, taille d'impression, Nombre de 
couleurs, Transparence  
 
Sélection et modification 
Gomme  /  Retouche, Baguette magique  /  
Lasso, Pipette, Copie, déplacement, 
rotation, miroir, inclinaison, Etalement, 
adoucissement, accentuation  
 
Correction d'une image  
Ajustement des couleurs, Contraste, 
luminosité, Teinte, saturation, Courbes de 
niveau, Recadrage, Rotation, 
retournement, négatif, Couleurs et balance 
des couleurs, Réglages par les variantes 
 

Effets sur l'image 
Déformations, Effets, Contours, Flous, 
bruits, diffusion, Accentuer, Autres filtres  
 
Les calques 
Fond, Création de calque bitmap, Création 
de calque vectoriel, Opacité, visibilité, 
Agencement des calques, Fusion de 
calques, Masques de fusion  
 
Affichage de l'image 
Taille réelle, Zoom, Main  
 
Dessin 
Dessin vectoriel (trait, forme) 
Courbes de Béziers, Pinceau, Tampon, 
Aérographe, Pot de peinture Dégradés  
 
Insertion de texte 
Calque de texte, Saisie, Modification, Mise 
en forme  
 
Impression de l'image 
Principes, Réglages, Mode, Repères 
 
 
Moyens Pédagogiques : 
Salle informatique équipée de PC, versions 
les plus récentes des logiciels, 
vidéoprojecteur, support de cours (offert). 
 
Méthode d’évaluation des acquis : 
Exercices Pratiques, Feuilles 
d’émargements, Bilan de Compétence (sur 
demande). 

Durée : 21 Heures 
 
 
Niveau Requis : 
Notions 
d’informatiques et de 
graphisme 
 
 
Public Visé : 
Professionnels du 
graphisme. 
 


